
Personalien 
 
Mischa Julien Phi Mã Wasmuth, M.Sc. 
geboren am 08.04.1986 in Berlin, Deutschland 
Nationalität: Deutsch / Französisch 
Familienstand: ledig 
 
Schliemannstr. 40  
10437 Berlin  
Tel: +49 - 30 – 551 057 50 
Mobil: +49 – 176 380 86 764 
 

Email: mischa@wasmuth.ws 

notenoughsleep.eu 
 
 
 
Fachkenntnisse 
 
Sehr gute Programmier-Kenntnisse in: 
Mono C#, PHP, MySQL, HTML, CSS, AJAX, Javascript, Java, BlitzMax, Blitz3D, Actionscript 3 
 
Basis Programmier-Kenntnisse in: 
Python, VB, C++, C, Ruby on Rails 
 
Weitere diverse Kenntnisse: 
phpBB3, Wordpress, phpMyAdmin, jQuery, Yii, Oracle Database, Oracle Spatial 
 
Viel Erfahrung in Datenbankdesign, Entwicklung und Planung (Scrum) von Applikationen, Game 
Design und Game Development in Unity3D 
 
Mit folgenden Programmen kenne ich mich aus: 
Unity3D, Adobe Photoshop, Substance Painter, Quixel Suite, Adobe Illustrator, Adobe Dreamweaver, 
Adobe Premiere, MS Office, MS Visual Studio, Flash CS4+, Flash Builder 4 
 
Und mit folgenden Betriebssystemen: 
Windows: Me, 2000, XP, Vista, 7, 8, 10 
MacOS: Tiger 
 
 
 
Ausbildungsdaten: 

 

08/1991 – 06/1996 Judit-Kehr-Grundschule, Berlin 

08/1996 – 06/2000 Französisches Gymnasium Berlin 

08/2000 – 06/2003 Droste-Hülshoff-Oberschule, Berlin 

08/2003 – 06/2006 Oberstufenzentrum TIEM (Technische Informatik, Industrie 

Elektronik, Energie Management), Berlin 

Abschluss: deutsches Abitur 2006 

04/2008 – 10/2011 Bachelor im Studiengang Medieninformatik (Beuth Hochschule 

für Technik Berlin) 

 Abschluss: Bachelor of Science 

Thema: „Stufenlose interaktive Visualisierung der Erde in 

beliebiger Auflösung mit C# und OpenGL“ 

10/2011 – 10/2013 Master im Studiengang Medieninformatik (Beuth Hochschule) 

 Abschluss: Master of Science. 

 Thema: “Big Brother – Statistic driven artificial intelligence for 

adaptive multiplayer gameplay” 
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Berufliche Erfahrungen und Tätigkeiten: 
 

04/2001 Schulpraktikum bei Siemens Business Service 

 (Betreuung eines Internetauftrittes) 

08/2003-06/2005 Handwerkliches Grundpraktikum am Oberstufenzentrum TIEM 

 (Metall- Holz und Plastikarbeiten) 

08/2006-05/2007 Zivildienst in der EDV bei Vivantes GmbH, Augusta-Viktoria-

Klinikum Berlin (Netzwerk-, User- und Hardwarebetreuung) 

05/2007-07/2007 Praktikum beim Berufsfortbildungswerk (bfw) 

 (EDV-Archivierung, Betreuung eines Internetauftrittes durch 

CMS-Systeme,  User- und Hardwarebetreuung) 

08/2008-04/2009 EDV- und Forschungsdatenbanksupport bei der Charité – 

Universitätsmedizin Berlin (Campus Benjamin Franklin, 

Campus Charité Mitte) 

 (EDV-Archivierung, User- und Hardwarebetreuung, Support 

und Dokumentation einer Forschungsdatenbank) 

05/2009-02/2011 

05/2011-07/2011 Datenbankprogrammierung, Planung und Entwicklung eines 

Navigationssystems für das FEZ-Berlin, BEAR2FIT, Beuth 

Hochschule für Technik Berlin 

02/2011-05/2011 Praxissemester bei Extrajetzt® Interactive GmbH 

 (Betreuung des Internetauftrittes, Programmierung eines  

 Rennspieles für Facebook und StudiVZ in Flash/Actionscript) 

Seit 05/2008 Freiberuflicher Webdesigner und Game Developer 

12/2011-12/2012 Freelancer für Zombiefood GmbH 

(Programmierung eines kommerziellen Spieles mit Unity/C#) 

08/2012-04/2014 Windows Phone 7+ Programmierung für das MoMo Projekt,  

 Beuth Hochschule für Technik Berlin 

Seit 07/2015 Unity3D Freelance Dev für Traxas Media GmbH 

Seit 04/2014 Founder/Creative Director der Inner Cookie Party 

 
 
 
Sprachliche Kenntnisse: 

 

- Muttersprache: Französisch 

- Vatersprache:  Deutsch 

- Leistungskurs:  Englisch 

 

 
Auszeichnungen: 
 
 

04/2014 – 09/2015 Gründerstipendium der Beuth Hochschule für Technik Berlin 
 
 
 
Hobbys: 

 

Kampfkunst (Bujinkan Budo Taijutsu/Ninjutsu), Bouldern, Klavier, Spieleprogrammierung 

 


